REVISTA EDUCAGCAO E MATEMATICA
SEQAO: MATERIAIS PARA AULAS DE MATEMATICA
(Atividade matematica que sera enviada para analise de pareceristas de uma revista)

No estudo de Geometria Analitica, a elaboragdo de protdtipos favorece cenérios de
investigacdo e promove reflexdes sobre: a insercdo da tecnologia digital no processo
educacional; a relacdo da algebra com a geometria; a exploragdo de demonstracoes
matematicas; e o estimulo ao raciocinio dos estudantes. Nesse caminho, 0 uso da
tecnologia digital auxilia a producéo de conhecimento matematico (Souza et al., 2019).

Atividade 11 — Angulo de duas retas
Requisitos minimos:

- um dispositivo movel (tecnologia digital), a versdo 3D do aplicativo GeoGebra instalado
e 0 uso dos botdes [1], [2], [3] e [4].
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Legenda: [1] Q [2] | + ‘[3] — ‘[4]

InstrucOes para realizagéo da atividade:

Apos instalacdo e abertura do aplicativo, clique no botdo [1] (canto superior direito da
tela) e desmarque as opcdes Exibir Eixos e Exibir Malha. Depois, clique na tela principal
e em [2] digite a sintaxe dos objetos na janela de visualizagdo, assim como, considere a
opcao gravar do botdo [3] para salvar o arquivo.

Em seguida, utilize a caixa de entrada [2] e digite:

01) o ponto A=(-2,1,1) <tecle enter>;

02) o vetor u=Vetor(A) <tecle enter>. Em configuracdes [4],
altere a cor para vermelho;

03) o ponto P=(1,-2,2) <tecle enter>;

04) o ponto B=(-1,3,3) <tecle enter>;

05) o vetor v=Vetor(B) <tecle enter>. Em configuracdes [4],
altere a cor para azul,

06) o ponto Q=(-4,2,3) <tecle enter>;

Desse modo, utilize as sintaxes em [2] e digite:

07) areta f: Reta(P,u) <tecle enter>. Na sequéncia, clique
em configuracgdes [4], reduza a espessura da linha para a
mais fina possivel e altere a cor para vermelho;

08) areta g: Reta(Q,v) <tecle enter>. Na sequéncia, clique
em configuracgdes [4], reduza a espessura da linha para a
mais fina possivel. Obs: agora note que as retas f e g ndo
estdo no mesmo plano. Desse modo, construa a reta h que
passe por P e seja paralela a reta g;




Desse modo, utilize as sintaxes em [2] e digite:

09) areta h: Reta(P,g) <tecle enter>. Na sequéncia, clique
em configuracdes [4], reduza a espessura da linha para a
mais fina possivel e altere a cor para azul;

10) o angulo a: Angulo(v, u) <tecle enter>;

11) o angulo B: Angulo(f, h) <tecle enter>.

Agora na tela principal arraste para criar movimento e, assim, refletir sobre o angulo de
duas retas.

Questdes para reflexdo (comente no forum de discussdo da semana 3):

1) Vocé teve alguma dificuldade ou facilidade na elaboracéo do prototipo? Comente. Cite
exemplos.

2) Qual o seu nivel de conhecimento sobre parabola? Comente. Cite exemplos.
3) Vocé ja estudou o conceito de parabola? Comente. Cite exemplos.

4) Quais foram as suas percepcdes ao elaborar o protétipo? Comente. Cite exemplos.

5) E possivel pensar-com-tecnologias? Comente. Cite exemplos.
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