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RESUMO

O presente trabalho tem por finalidade propor uma metodologia didatica pedagdgica
com o uso do software Participar 2 contribuindo na alfabetizacdo dos alunos com
deficiéncia intelectual, atendidos no Centro Estadual de Atendimento Educacional
Especializado Denise Messias Santos. Pretende-se em especial estudar sobre a
deficiéncia intelectual e suas caracteristicas; propor atividades interagindo com o
software Participar 2 junto com os alunos com deficiéncia intelectual; coletar dados
sobre a experiéncia de uso do software e analisar de que forma o software pode
influenciar no processo de ensino dos alunos com deficiéncia intelectual; evidenciar
se 0 Software Participar 2 estimula o processo de formacdo das palavras dos alunos

com deficiéncia intelectual.

Palavras-chave: Alfabetizacéo; Deficiéncia Intelectual; Participar 2.



ABSTRACT

The present work has the purpose of proposing a pedagogical didactic methodology
with the use of the software Participate 2 contributing in the literacy of the students
with intellectual deficiency, attended in the State Center of Specialized Educational
Attention Denise Messias Santos. In particular, we intend to study intellectual
deficiency and its characteristics; propose activities interacting with the Participate 2
software along with students with intellectual disabilities; collect data on the
experience of using the software and analyze how software can influence the
teaching process of students with intellectual disabilities; to demonstrate whether
Participatory Software 2 stimulates the process of word formation of students with
intellectual disabilities.

Keywords: Literacy; Intellectual Disability; Participate 2.
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1. INTRODUCAO

A informatica tem grande importancia na educacdo devido a tantas
informacdes que ela pode nos proporcionar. Muitos professores ja utilizam este meio
na aprendizagem de seus alunos. Podemos ver a necessidade de utiliza-la na
educacdo, uma vez que esta ferramenta pode chamar a atengcdo do aluno e o
desenvolverd durante todo o seu processo de ensino, levando-os a serem

participativos em cada aula dada.

Mesmo sendo discutida nas escolas, a informéatica ainda € pouca utilizada. E
a educacdo especial tem buscado trabalhar com esta ferramenta como meio
facilitador no processo de alfabetizacdo de seus alunos. Porém, muitas sdo as
dificuldades encontradas ao adaptar-se com os hardwares, até achar um software
gue sirva para a necessidade do aluno especial. Com isso surge a necessidade de
compreender de que forma o software Participar 2 auxilia na alfabetizagdo dos

alunos com deficiéncia, sobretudo os alunos com deficiéncia intelectual.

Desta maneira, a informatica € uma das formas mais relevantes de incluir as
pessoas ao acesso a informagdo e ao conhecimento quebrando as barreiras que
impedem que um aluno com deficiéncia aprenda. Muitos deles ficam limitados a
educacdo e o0 acesso a informatica na educacdo especial traz uma forma mais
motivadora para aluno aprender, o que caracteriza uma desigualdade mais

significativa.

Este trabalho tem como titulo Software Participar 2: mediador e motivador na
alfabetizacdo dos alunos com deficiéncia intelectual e tem como objetivo apresentar
de que forma o software Participar 2 contribui no desenvolvimento da alfabetizagao
dos alunos com deficiéncia intelectual, atendidos no Centro Estadual de
Atendimento Educacional Especializado Denise Messias Santos no municipio de

Caracarai-RR.

Esta pesquisa visa compreender como o software Participar 2 pode facilitar o
processo de alfabetizacdo dos alunos com deficiéncia intelectual e contribuir no

desenvolvimento dos alunos atendidos no centro especializado.
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11 CONTEXTUALIZANDO

O emprego da informatica na Educacdo Especial, de acordo com ZULIAN E
FREITAS (2001), envolve um novo dominio de conceitos que exige um perfeito
equilbrio entre a informética e a educagdo, dando suporte para auxiliar no

desenvolvimento e na inclusdo do aluno PNEE.

A informatica tem o objetivo de apoiar na aprendizagem dos alunos, visto que
0 incentivard a sempre buscar conhecer o mundo em sua volta. Para os alunos com
deficiéncia intelectual € possivel dar suporte no seu desenvolvimento ao utilizar o
software Participar 2 que é um software para alfabetizacdo de educandos com a
deficiéncia intelectual, consiste na escrita de palavras de acordo com nivel de saberes

dos estudantes.

Na educacdo especial a informatica ndo pode ser apenas incluida como
simples ato para incluir os alunos em uma sala regular e para interagir com os demais
colegas, mas sim para modificar o ambiente escolar, onde o aluno sera capaz de

aprender, tornando confiante e mais interessado na escola.

Dessa forma, de acordo com BIANCHETTI (1998), a interacdo com softwares
educativos e de acessibilidade sdo de suma importancia, pois geralmente, estes
associam o ludico a aprendizagem, o que beneficia o desenvolvimento das
habilidades em pessoas com deficiéncia, uma vez que seu processo de assimilacéo é

em um tempo diferente em relacdo as pessoas sem essa deficiéncia.

A utilizacdo do software para as pessoas com necessidades especiais € algo
inovador, uma vez que dificilmente sdo inseridas ferramentas tecnoldgicas durante o
processo de seu desenvolvimento. Com isso, podemos motivar através do uso do
software o aluno a se interessar durante as aulas e ter um desenvolvimento continuo,

embora que seja um processo lento.

O software escolhido apoia a alfabetizacdo de pessoas com deficiéncias
intelectuais, motivando o estudante no seu processo de aprendizagem. E, através da
mediacdo do professor podemos encontrar bons resultados, podendo criar estratégias
na aprendizagem e na capacidade do aluno com deficiéncia intelectual. Com ajuda do
computador sera facilitada a aprendizagem com as atividades que serdo propostas,

onde os alunos néo seréo limitados pelas suas deficiéncias.
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12 PROBLEMA DA PESQUISA

Como o software Participar 2 facilita o processo de alfabetizacdo dos alunos
com deficiéncia intelectual de modo a contribuir no desenvolvimento dos alunos

atendidos no centro especializado?

1.3 OBJETIVOS

Objetivo Geral

v' Este trabalho tem como objetivo geral propor uma metodologia didatica
pedagdgica com o uso do software Participar 2 contribuindo na alfabetizacdo dos
alunos com deficiéncia intelectual, atendidos no Centro Estadual de Atendimento

Educacional Especializado Denise Messias Santos.
Objetivo Especifico

v' Estudar sobre a deficiéncia intelectual e suas caracteristicas.

v' Propor atividades interagindo com o software Participar 2 junto com o0s
alunos com deficiéncia intelectual.

v' Coletar dados sobre a experiéncia de uso do software e analisar de que
forma o software pode influenciar no processo de ensino dos alunos com deficiéncia
intelectual.

v' Evidenciar se o Software Participar 2 estimula o processo de formacao

das palavras dos alunos com deficiéncia intelectual.

14 ORGANIZACAO DO TRABALHO

Este trabalho esta dividido em cinco capitulos que correspondem as etapas
da pesquisa. O primeiro capitulo visa proporcionar uma concepcao acerca do
software na aprendizagem dos alunos com deficiéncia intelectual, bem como a sua
utilizacgdo como meio de incentivar o aluno. Para tanto, este capitulo esta divido em
quatro subcapitulos que sdo: Contextualizacdo; Problema da pesquisa; Objetivos;

Organizacéo do trabalho.
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O segundo capitulo estd embasado teoricamente por diversos teéricos que
apresentam acerca da educacao especial, sobretudo a educagdo dos alunos com
deficiéncia intelectual e a utilizacdo do software Participar 2 na alfabetizacdo dos

alunos com a deficiéncia.

O terceiro capitulo esta constituido pela descricdo das etapas da pesquisa,
apresentando o tipo de pesquisa quanto aos objetivos e procedimentos utilizados no
seu desenvolvimento, estando organizado em trés subcapitulos: o primeiro apresenta
0s instrumentos utilizados na coleta de dados, em seguida a populacdo e a
amostragem que envolveram este estudo; e para finalizar apresenta—se o

delineamento da pesquisa, ou seja, 0 passo a passo do seu desenvolvimento.

O quarto capitulo esta composto da andlise e interpretacdo dos dados
coletados, que foram confrontados e organizados de modo a proporcionar uma visdo

clara a respeito do problema proposto nesta pesquisa.

O quinto e Ultimo capitulo constitui-se das consideracbes finais deste
trabalho, mostrando como o software Participar 2 foi abordado no centro
especializado.

2. FUNDAMENTOS TEORICOS

Ha varios termos para denominar “pessoa com deficiéncia”, porém este termo
é adotado pela OMS e a Classificacdo Internacional de Funcionalidade (CIF) por ser
julgado mais respeitoso, e considerar a deficiéncia como uma caracteristica que

apenas se acrescenta a pessoa, e nao a diminui.

Segundo Standen e Brown (2006), os alunos com deficiéncia intelectual tém
uma tendéncia a se comportar passivamente diante de uma situacdo de
aprendizagem. E necessario, portanto, estimular o aluno com deficiéncia intelectual a
progredir nos niveis de compreensdo, desafiando-o a adquirir condicbes de passar
desse tipo de condicao passiva, para 0 acesso e apropriacdo ativa do proprio saber.
Assim, o professor precisa oferecer atividades, envolvendo agdes em que o proprio

aluno tem participacao ativa na sua execucdo ou facam da experiéncia de vida dele.
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Nos dias de hoje, o conhecimento torna-se bastante importante, podendo ser
obtido a partir de diferentes formas de aprendizado, dentre elas, o uso do software
educativo pode ser visto como meio de tornar a aprendizagem acessivel. Nessa
expectativa ZULIAN E FREITAS (2001) afirma que:

O docente dewe repensar o modo de ensino tradicional de aprendizagem e
experimentar a informatica e discutir uma acgdo conjunta que possibilite
caminhos diferentes para 0 ensino das pessoas com necessidades especiais.
Fazendo o uso destas tecnologias o professor vem ao encontro das
necessidades especiais do discente que estad na sua frente, cuja atuacdo, no

futuro, dependera de como aconteceu sua escolariza¢do e o investimento que

este educando recebeu.

Quando estudamos as obras de Piaget aprendemos que o jogo desenvolve a
crianca de uma forma global, tornando a aprendizagem mais prazerosa, onde o
professor podera inserir durante suas aulas, jogos de alfabetizacéo offline. E o0 uso do
software Participar 2 consiste em jogos educacionais que podem auxiliar na

alfabetizacdo de forma ludica e descontraida para o aluno com deficiéncia intelectual.

O software Participar 2 é uma ferramenta pedagodgica de apoéio a
alfabetizacdo de jovens e adultos com deficiéncia intelectual. Ressalta que a
alfabetizacdo é um dos requisitos importantes na autonomia e possivel inclusdo
social. O software opera em Windows e Linux, é de propriedade Intelectual da

Fundacdo Universidade de Brasilia.

O software Participar 2 colabora com a inclusdo social e digital dos
estudantes com deficiéncia intelectual na medida que propde auxiliar o processo de
alfabetizacdo por meio do computador. E uma ferramenta para apoiar o professor no

processo de alfabetizacdo do estudante.

A utilizacdo das ferramentas tecnolégicas na educacao especial tem sido um
auxilio no processo de alfabetizacdo. O aluno sera independente, capaz de fazer suas
atividades sem a ajuda de outra pessoa. Cabe ao professor ser criativo no processo
de aprendizagem, e o0 aluno passara a ser o construtor do seu proprio conhecimento,

sendo autbnomo e criativo.

No PCN aponta a importancia do computador no processo de ensino,
tornando a aprendizagem mais prazerosa e satisfatéria, com as novas tecnologias

disponiveis e acessiveis:
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...0 computador é uma ferramenta que possibilita o estabelecimento de novas
relacbes para a construcdo do conhecimento e da comunicacdo. O
computador permite criar ambientes de aprendizagem que fazem surgir novas
maneiras de pensar e aprender, e principalmente de se comunicar. (PCN,
2002, p.39)

De fato, a informatica na educacao especial € importante, onde facilita e torna
o conhecimento acessivel a todas as pessoas. O computador torna-se um recurso
facilitador na execucdo de varias atividades, incentivando o processo de
desenvolvimento dos alunos especiais. Com isso, basta o professor usa-lo de maneira

que o aluno seja ativo do seu préprio saber e autbnomo nas suas atividades.

21 A TRAJETORIA DA EDUCACAOESPECIAL

A historia do cuidado ou destrato dessas pessoas, foi marcada por situacdes
de isolamento social. As pessoas que tinham deficiéncias eram abandonadas,
perseguidas e até eliminadas devido as suas condi¢des atipicas. Em meados o século
XIX e o século XX, a historia da educacéo especial foi reconhecida e os seus direitos

foram gradativamente sendo aceitos, visando oferecer uma educacgéo a parte.

A educacdo especial no Brasil € marcada pelas primeiras iniciativas em
instituicbes especializadas, até a implementacdo da Educacdo Inclusiva. Com a
influéncia da Declaracdo de Salamanca, em 1994, é valorizada o saber técnico. Os
especialistas defendiam o atendimento escolar das criancas que ndo se adequavam

no ensino regular.

A LBD n° 9.394/96, no Capitulo V, confere ao atendimento especializado o
carater de modalidade na educacdo escolar a ser ofertada ao aluno em qualquer
momento do seu percurso escolar, preferencialmente no ensino regular e, de acordo

com sua necessidade, de formas diferenciadas.

A educacdo especial tem a presenca de especialistas com saberes
especializados, em um processo continuo de estimulacdo, readaptacao e reabilitagéo.
Foi tradicionalmente destinada a atender a pessoa com deficiéncia intelectual,
auditivo, fisico e motor, como também daqueles que apresentam condutas tipicas.

Pode-se dizer que toda sala, por motivo ou outro é o local de incluir os alunos.
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A educacao de alunos com necessidades educativas especiais, que antes se
tratava de um atendimento segregado, nas Ultimas décadas tem se voltado para a
educacdo inclusiva. E essa proposta foi possivel com a difusdo da conhecida

Declaracéo de Salamanca.

Dentre os questionamentos na Declaracdo de Salamanca, ressalto: toda a
crianca tem direito fundamental a educacdo, e deve ser dada a oportunidade de
atingir e manter o nivel adequado; toda criangca possui caracteristicas, interesses,
habilidades e necessidades de aprendizagem que sao Unicas; sistemas educacionais
devem ser designados e programas educacionais devem ser implementados para a
abrangéncia desta vasta diversidade de caracteristicas e necessidades (UNESCO,
1994).

A educacdo escolar ndo era vista como necessarias para as pessoas que
tinham alguma deficiéncia, principalmente as que tinham deficiéncias cognitivas ou
sensoriais severas. E o trabalho educacional era desprezado quanto ao processo de
alfabetizacdo, sem maiores expectativas ja que essas pessoas seriam incapazes de

se desenvolver academicamente.

Em 1960, houve um grande aumento de instituicbes especializadas, mas a
educacdo segregada comecou a ser questionada, dando inicio na Iuta da
escolarizagcdo das pessoas com necessidades especiais nas escolas regulares e a
lutas por esses direitos visava a garantia de participarem nas escolas regulares. Mas
ndo obteve bom éxito, pois era necessario que o aluno se adaptasse ao novo
ambiente de ensino. Com isso foi preciso uma restauracdo na educacao para atender

essas pessoas com necessidades especiais.

A lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional determina que os sistemas

de ensino devem assegurar aos educandos com necessidades especiais:

l. curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organizagdo
especifico, para atender as suas necessidades;

Il. terminalidade especifica para aqueles que nao puderem atingir o nivel
exigido para a conclusdo do ensino fundamental, em \irtude de suas
deficiéncias, e aceleragdo para concluir em menor tempo 0 programa

escolar para os superdotados.
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. professores com especializacdo adequada em nivel médio ou superior,
para atendimento especializado, bem como professores do ensino regular
capacitados para a integracdo desses educandos nas classes comuns;

V. educacdo especial para o trabalho, visando a sua efetiva integracdo na
vida em sociedade, inclusive condi¢des adequadas para os que nao
revelarem capacidade de insercdo no trabalho competitivo, mediante
articulacdo com os 6rgaos oficiais afins, bem como para aqueles que
apresentam uma habilidade superior nas areas artisticas, intelectual ou

psicomotora;

V. acesso igualitario aos beneficios dos programas sociais suplementares

disponiveis para o respectivo nivel do ensino regular. (art. 59)

Para oferecer uma educacédo de qualidade a todos os educandos portador de
necessidades especiais € necessario que a escola capacite seus professores. A
inclusdo ndo € somente matricular os educandos na classe comum, deixando de lado
suas necessidades, mas sim, dar a escola e ao professor um suporte para suas

praticas pedagadgicas.

2.2 TEORIA DA APRENDIZAGEM

“A teoria piagetiana aponta para a troca do organismo com o meio através da
acao, fisica e mental. A inteligéncia € entdo definida como o processo dinamico de

acao executada entre objeto e sujeito.” (PAN, 2008, p. 67)

Sabemos da importancia que a escola e o professor tém, pois, por meio de

7

um ensino organizado intencional, € possivel a transformacdo da pessoa com
deficiéncia e a necessidade de compreender como um sujeito consciente nas lutas
por superacdo nas relagdes sociais. E necessario despertar ao aluno a necessidade
de pensar. Se ele ndo cria essa necessidade de pensar, jamais se tornara um ser

pensante.

E, contudo, com o conceito de mediacdo que a inteligéncia deixa de ser
concebida como algo interno e individual. Conforme demonstrado por
Vygotsky, a consciéncia é social e historicamente determinada, sendo suas
fungdes constitutivas dos modos de pensamento e da inteligéncia (memoria,
atencdo, solucdo de problemas, simbolizagcao, etc.) A educacdo deve ocupar-
se do que pode ser mediado a crianca, de modo que a zona de

desenwlvimento proximal torne-se, amanh&, zona real de acdo cognitiva.
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Logo, o ato educativo, como ato politico, deve ser prospectivo e néo
retrospectivo. Ndo pode ser baseado na falta, no déficit, no atraso, mas nas
diferentes possibilidades que a crianca tem de apropriar-se do conhecimento
por meio da mediagcdo dos instrumentos semidticos da cultura. (PAN, 2008,
67)

Para Vygotsky, o “bom ensino” € aquele que se adianta ao desenvolvimento,
sendo que a qualidade do trabalho pedagdgico esta, portanto, associada a
capacidade de promover avancos no desenvolvimento do aluno. Tal concepcao se
fundamenta em um conceito especifico de sua teoria, denominado Zona de
Desenvolvimento Proximal que pode ser considerado como a distancia entre aquilo
gue o individuo é capaz de fazer sozinho (zona de desenvolvimento real) e aquilo
que ele realiza com a ajuda de outras pessoas (zona de desenvolvimento potencial.)
(OLIVEIRA, 1997)

A concepcao de ZDP criada por Vygotsky (1985) € descrita por Frota (2002,
p. 74):

A zona de desenwlvimento proximal significa, portanto, um dominio
psicoloégico que se encontra em constante transformagéo. O que uma crianga
consegue fazer em determinado momento com a ajuda de alguém poderd
fazer sozinha depois. [...] A zona de desenwolvimento proximal constitui-se
em situacbes de mediacbes em que entra em jogo a possibilidade de
aprendizagem. Assim sendo, elas estdo intimamente ligadas a formacdo de

conceitos.

Em relacdo as criancas com deficiéncia intelectual, Vygotsky (1997)
argumenta que sao as mesmas leis que regem o desenvolvimento tanto para as
criancas com desenvolvimento normal, como para as criancas com a deficiéncia,
destacando, que as diferencas fun¢des psiquicas € que se formam de maneira
diferenciada nas criancas com deficiéncia. “A crianga cujo desenvolvimento esta
comprometido por uma deficiéncia ndo € simplesmente menos desenvolvida do que

as criangas normais, mas sim desenvolvida de outro modo” (p. 12).

Com isso é preciso que os professores compreendam a importancia da
mediacdo pedagogica na aprendizagem dos alunos com deficiéncia intelectual e que
apesar da apresentarem limitacbes e seu ritmo de aprendizagem sejam mais lento,
eles podem aprender e superar seus limites. Tudo dependerd do processo de
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mediacdo realizado pelo professor. Nado esquecendo que o objetivo maior dessa

mediagao € promover o desenvolvimento da crianca.

2.3 DEFICIENCIA INTELECTUAL

No Brasil, a atual Secretaria Nacional de Promocédo dos Direitos da Pessoa
com Deficiéncia da Presidéncia da Republica (SNPD/PR) define deficiéncia como
“toda perda ou anormalidade de uma estrutura ou fungdo psicolégica, fisiolégica ou
anatdbmica que gere incapacidade para o desempenho de atividade, dentro do padrao

considerado normal para o ser’.

A maior divida para classificar essa deficiéncia encontra-se entre deficiéncia
mental (D.M) e deficiéncia intelectual (D.l). Mas varias modificacdes foram feitas
através de documentos, o termo correto a ser utilizado para qualquer pessoa com
deficiéncia é “a pessoa com deficiéncia”’, e quanto a deficiéncia cognitiva o termo

correto a ser utilizado é “pessoa com deficiéncia intelectual”.

Teixeira (2013) também se refere a deficiéncia na escola, mostrando as

caracteristicas que a crianga pode apresentar:

e Atraso na aquisicao da linguagem;

e Atraso na alfabetizacao;

e Dificuldade na aquisicdo de novos conhecimentos;
e Dificuldade académica;

e Prejuizo nas habilidades motoras;

e Dificuldade de socializacéo;

e Dificuldade de comunicagao verbal;

e Identificagdo com criangcas mais jovens;

e Dificuldade em atividades cotidianas;

e Dificuldade nos cuidados pessoais.

A deficiéncia intelectual € caracterizada pela reducéo no seu desenvolvimento
cognitivo, ou seja, no QIl, sendo considerado abaixo do esperado para a idade

cronolégica da crianca ou adulto, e isso podendo causar muitas vezes um
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desenvolvimento lento na sua fala, no desenvolvimento neuropsicomotor e em outras
habilidades.

Segundo Teixeira (2003, p. 169) a deficiéncia pode ser classificada em leve,
moderada, grave e profunda. No caso da deficiéncia intelectual leve, os sujeitos
“adquirem a linguagem com algum atraso, entretanto conseguem comunicar-se e
podem apresentar independéncia nos cuidados pessoais [...] sdo capazes de
acompanhar os estudos em turmas escolares regulares [...].” No caso da moderada a
crianca necessita de auxilio, apresentando maior dificuldade na compreensdo e no
uso da linguagem tendo uma vida académica mais restrita. J& a deficiéncia intelectual
grave e profunda possui um grau maior de dependéncia, devido a maior prejuizo

intelectual, funcional e motor.

As causas da deficiéncia intelectual sdo desconhecidas de 30 a 50% dos
casos. Podendo estas ser genéticas, congénitas ou adquiridas. As mais conhecidas
sdo: Sindrome de Down. Sindrome alcodlica fetal, Intoxicagdo por chumbo,
Sindromes neurocutédneas, Sindrome de Rett, Sindrome do X- fragil, Malformacdes

cerebrais e Desnutricdo proteico-calorica.

Carvalho e Maciel (2003), em relagdo ao proprio conceito de deficiéncia
intelectual, afirmam que as condi¢cdes intelectuais destes sujeitos devem ser
culturalmente significadas e qualificadas no interior de suas praticas sociais, ou seja,
em seu contexto, pois a interpretacdo sobre sua condicdo e possibilidades depende
diretamente das concepcbes, percepcdes e valores presentes no meio social e

cultural.

Cada pessoa é um ser unico, as pessoas com deficiéncia intelectual merecem
um olhar individualizado, considerando as suas limitagcdes, suas necessidades, nao
somente aquilo que ndo conseguem realizar com a autonomia, mas considerar as
bagagens que eles ja possuem de autonomia para realizar sozinhos. E necessario de
um apoio pedagogico, de atencdo especializada, ndo esquecendo que eles possuem
capacidades, basta que acreditemos neles.

Ao apreendermos a dimensdo historica e cultural da deficiéncia intelectual,
conseguimos localizar com maior clareza o papel insubstituivel do professor como um
mediador qualificado e mais experiente, que podera levar estes estudantes a niveis

superiores de funcionamento. Nao se refere a um conceito abstrato da funcdo do
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professor ou da préatica pedagdgica, mas, da mesma forma, submetidos a histéria e a

cultura, portanto, as condi¢fes que lhes sdo permitidas para o exercicio do ensino.

Como diz Pletsch: diretamente das concepcdes, percepcdes e valores
presentes no meio social e cultural.

[...] o conceito de pratica pedagdgica ndo se limita apenas as acdes dos

professores em sala de aula. [...] também sé&o influenciadas pelas dimensdes

individuais dos docentes e pelo contexto sociopolitico e cultural em que a

escola estd inserida. (2010, p.158)

Sem duvida que a deficiéncia intelectual ndo € uma diferenca qualquer que
possa ser incorporada pela escola sem a compreensdo adequada de suas multiplas
determinacdes; porém, ndo se pode admitir que seja apreendida numa concepcgao
biologizante, individualista e, portanto, desumanizadora, pois subtrai destas pessoas

aquilo que se tem de mais precioso: a dimensdo humana.

24 A INFORMATICA NA ALFABETIZACAO DO ALUNO COM DEFICIENCIA
INTELECTUAL

O aluno com deficiéncia intelectual € um aluno especial que precisa de
bastante atencado, fazendo dele um ser capaz de aprender e evoluir. E com isso é
importante que o educador empenhe na busca de formacédo e informacgao, auxiliando
o aluno e mostrando as variadas maneiras para que assim ele construa sua

aprendizagem.

O computador serve como um recurso que facilita na execucdo das atividades
dos alunos com deficiéncia intelectual, auxiliando no processo de ensino
aprendizagem. Existem programas computacionais que sao utlizados na
alfabetizacdo desses alunos, fazendo com que eles sejam independentes na hora da
execucdo. A utilizacdo dos recursos tecnolégicos ndo tem por objetivo de corrigir
alguma anormalidade intelectual, mas sim, oferecer assisténcia as necessidades do

sujeito, desenvolvendo seu potencial cognitivo.

De acordo com Cagliari (1996) e Ferreiro e Teberosky (1985), método algum
garantes bons resultados sempre e em qualquer lugar. Muitas vezes o método pode

facilitar ou até dificultar, mas néo criar aprendizagens, isso sO sera obtido através da
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total dedicacdo e da competéncia do professor e também da motivacdo do aluno em

aprender.

Considerando que os alunos limitados por deficiéncia ndo sao menos
desenvolvidos, mas tem um desenvolvimento diferenciado, e que ao usar a
informatica, estimulam, permitem e desenvolvem o comportamento criativo do aluno.
Constata-se que a informatica, possibilita que os alunos com deficiéncia intelectual
possam atuar no mundo em que vivem, dentro das condi¢cdes que lhes permitam a

autbnima e a cidadania.

Nesse processo de desenvolvimento, precisam ser respeitados 0S processos
sobre os quais Vygotsky (1997, p.76) afirma que “‘uma crianga deficiente apresenta
um tipo de desenvolvimento diferente e unico.” Os alunos com deficiéncia intelectual
tém direitos de aprender e serem capazes de aprimorar seus conhecimentos,
oferecendo atividades que exijam seu esforco mental.

O aluno com essa deficiéncia tem a maneira propria de lidar com o saber que
ndo corresponde ao que a escola preconiza. Na verdade, ndo corresponder
ao esperado pela escola pode acontecer com todo e qualquer aluno, mas os

alunos com deficiéncia mental denunciam a impossibilidade de a escola
atingir esse objetivo, de forma téatica (BRASIL, 2007, P. 16).

Para o aluno com deficiéncia intelectual € preciso tornar o aprendizado
entrelacado as situacbes comuns para que sejam significativas para o aluno. E
necessario o empenho nos conteudos trabalhados na escola e que auxilie na
capacidade da sua autonomia. O aluno de fato pode aprender a leitura e a escrita,
mas necessita de um tempo maior para que aconteca essa alfabetizacéo, respeitando

seus limites na hora do desenvolvimento.

Diante do exposto, lacono e Mori (2004, p.2) sublimam que: “No contexto das
diferentes areas que compde a educacao especial [...] a educagcdo de alunos com
deficiéncia mental, tem sido um desafio constante ndo sé para os profissionais que
trabalham nesta &area, como para os pais destes alunos.” E preciso insistir na

educacgao desses alunos, mostrando que séo capazes de aprender.

No desenvolvimento do trabalho pedagdégico é importante identificar o que o
aluno necessita e elaborar um planejamento conforme as suas necessidades. Durante

a alfabetizagcdo o professor pode desenvolver atividades para favorecer a formagéao
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das palavras, através de jogos educacionais, € sempre importante fazer as repeticées

das atividades para que o aluno faca a memorizacao das letras.

A avaliacdo de Aprendizagem dos Alunos com Necessidades Educacionais
Especiais assinala que:

[...] Alfabetizar uma pessoa com deficiéncia intelectual ndo € um fim em si

mesmo, mas um meio de possibilitar modificagbes mais amplas no seu

repertério comportamental, contribuindo ao mesmo tempo para que melhor o

que se chama a sua “autoestima” e para que 0 mesmo também possa ter

acesso ao conhecimento e consequentemente o desenwlimento do seu

potencial cognitivo. (SECRETARIA MUNICIPAL DE SAO PAULO, 2007, p.6).

A utilizacdo de jogos educacionais como recurso pedagoégico pode melhorar a
aprendizagem dos alunos com deficiéncia intelectual na apropriacdo dos contetdos e
no desempenho dos mesmos. E necessario analisar o desempenho do aluno durante
as atividades propostas, e levar em consideracdo o que ele consegue realizar com e

sem auxilio.

2.5 SOFTWARE PARTICIPAR 2

O software Participar 2 € uma ferramenta para apoiar o professor no processo
de alfabetizacdo do estudante com deficiéncia intelectual. Portanto, € necessario
entender como o software funciona e planejar, previamente, como sera aplicado no
contexto de sala de aula. Os requisitos educacionais, que permeiam o Participar 2,
foram pontuados a partir de entrevistas realizadas com professores da rede publica

de ensino que trabalham com alfabetizacéo de estudantes com deficiéncia intelectual.

O ator principal do Participar 2 € o Tonico, jovem com Sindrome de Down,
que teve participacdo fundamental para o sucesso da ferramenta nas escolas. E ele
quem da os comandos, parabeniza, corrige e motiva o estudante. Esta é uma maneira
bastante eficaz para trabalhar com os alunos com deficiéncia intelectual, onde o

proprio aluno se identificard com a ferramenta.

A tela inicial do software, mostrada na Figura 1, contém um video explicando

a utilizacdo. Nesse video pode ser pausado, retomado e iniciado, para que tenha uma
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maior fixacdo do aluno. Na tela tem as opcdes de Ajuda, Crédito e Iniciar, a seguir

serao mencionadas.

Figura 1 - Tela Inicial

PRRTICIRIR2 -

SOFTIURRE EDUCREIDNRL UE APOID & ALFRBETIZAGAD £ COMUNICRGRD
ALTERNATIVA DE JOVENS € ADULTOS COM DECENCIA INTELECTOAL

A tela de Ajuda (Figura 2) mostra um video de mensagem ao professor, com
explicacdes detalhadas de como o programa deve ser utilizado e também, algumas
observacdes importantes sobre os requisitos educacionais. Est4 presente também um
caminho para as Sugestdbes de Uso do software (Figura 3), com algumas

recomendacdes a serem seguidas ou nao.

Figura 2 - Tela de Ajuda

PROGRAMA PARTICIPAR 2




27

Figura 3 - Sugestao de Uso

SUGESTAOD DE USO

O software PARTICIPAR 2 nfio 8 um méiodo de afabetizaglio, mas sim
umia lerramenta & sef agregada 3 OUOS TECUrS0S Pedagogtos Gue 0
prafessor i asteja ulilzando

A U0 de colaboracan, seguem algumas sugestoes pam o uso do
PARTICIPAR 2 Rassalta-so que o professor dove moniiorar o estudanta
constantementa, visto gie eate software ndo foi concobido para uso
autdnomo por estudantes sem supervisio

1 As tolas do SAUDAGAO, do MENU PRINCIPAL & de
CONFIGURAGAD DE EXERCICIQ 530 de uso priofilanio peio professor.

2. Antes da Iniciar o PARTICIPAR 2 ¢ fundamental qua o profoscor
corheca as nocessidados de aprendizagem do estudante o a sua
aplicatylidade socal

3. Rovornenda-se que o professor supervisione um numero redurido de

estudantes dutante 3 utlzagdo do PARTICIPAR 2. vsando um maor
aprovelamanio dos recursos da rramenta

<-Ilf

Todas as telas de atividades possuem botdes na parte inferior para avancgar,
retroagir ou deslocar-se ao menu principal. Alem disso, existem bot6es nos videos
gue permitem parar ou inicid-los novamente, e antes de acessar a pagina de

exercicios € possivel configurar o que sera visivel para o estudante.

O Participar 2 utiliza videos com foco na pronuncia labial para trabalhar letras,
silabas e palavras. A boa gesticulacdo e pronuncia adequada das letras e palavras
sao primordiais para a compreensdo. Estdo presentes videos-guia para conduzir o
estudante por todo o aplicativo, orienta-lo a respeito dos procedimentos que ele deve
realizar, e informar se a resposta esta ou ndo correta nas diferentes categorias de

exercicios. O video labial pronuncia letras, silabas e palavras.

Com base nestas afirmativas faremos uma breve apresentacdo da interface

do software.

O Participar possui trés modulos de atividade: Escolha uma Licao, Explorar
Teclado e Exercicios. Cada um deles exerce uma fungdo especifica dentro do
contexto educacional do software.

EscolhaumaLicéao

Neste mdédulo Escolha uma licdo (Figura 4) o professor seleciona uma letra do
alfabeto para trabalhar com o estudante em forma de licbes. Para cada letra existem
licbes com objetivos especificos, podendo também escolher a opcdo Exploracdo do

Teclado ou ir para os Exercicios.
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Figura 4 - Escolha uma licdo

ESCOLHA UMA LIGAD
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Explorar Teclado

O modulo Explorar Teclado (Figura 5) tem como finalidade associar a tecla
pressionada a pronuncia correta e bem articulada com o som correspondente da letra,

apresentando simultaneamente seu desenho, em caixa alta, no centro da tela.

Figura 5 - Exploracédo do teclado
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Exercicios
A principal atividade executada no modulo Exercicios (Figura 6) é a escrita de
palavras a partir do nimero de lacunas disponiveis na tela. Para assessorar o

estudante durante o processo existe uma imagem, que representa a palavra, no canto
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superior esquerdo da tela. Logo abaixo, também a esquerda, o guia da instrucbes a

respeito das respostas pelo estudante.

Figura 6 - Exercicio com aletra T
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Os exercicios tém niveis de dificuldades e temas. Antes de clicar no médulo
Exercicios é necesséario que o professor configure os niveis e a variacdo que o
estudante vera. A tela de Configuracdo de Exercicio (Figura 7) é iniciada quando é
clicado no botdo de Exercicios na tela Escolha uma licdo. Permite que o professor
escolha o exercicio ao nivel de alfabetizacdo e aprendizagem do aluno. Os tipos de

variacoes que podem ser aplicadas séo:

o Letra (sem auxilio): sem dicas a respeito da letra;
o Letra (com auxilio): o som da letra que falta é pronunciado;

o Silabas: separacéo silabica.

Figura 7 - Configuracdo dos exercicios

CONFIGURAGAD DOS EHERCICIOS

Escolhva uma variagdo de exercicio

Escolha uma variaglio de exercicio

ﬂ!’ﬁl’.ﬂ.‘cﬁ r

Fasse o mouse por cima de uma opgdo para ver mais informagdes.




30

Existe ainda um simulador de bate-papo de internet com estudantes em
estagio mais adiantado de letramento. Assim o estudante pode interagir com um
personagem por meio de perguntas de assuntos do cotidiano apresentadas em

videos e de forma escrita, como mostra na (Figura 8).

Figura 8 - Simulador de bate-papo

SIMULADOR DE BATE-PAFO

TONICO: VOCE NAMORA?

MANDA  NAO

TONICO: VOUE GOSTA DE CACHORRO?
MANDA - MUTTO

TONICO: NA SUA CASA TEM ANIMAL"
MANDA ; SIM

TONICO: VOCE GOSTA DE PASSEAR?
MANDA : MUITO

TONICO: EU7 PRECISO SAIR AGDRA

FOIBOM FALAR COM VOCE AQUING COMPUTADOR
VOCE E MUITO LEGAL! UM ABRACO.

26 TRABALHOS CORRELATOS

Para dar embasamento tedrico a pesquisa, foi realizado um levantamento de
artigo, tese, monografia, envolvendo a utilizacdo do software Participar 2
trabalhando o ensino/aprendizagem dos alunos com deficiéncia intelectual,
abordando a visdo de outros autores com relacdo ao assunto. Baseados nestas
informacdes destacam-se 0s seguintes titulos com um breve resumo de seus

respectivos autores.

2.6.1 PROGRAMA PARTICIPAR 2: SOFTWARE EDUCACIONAL DE APOIO A
ALFABETIZACAO DE JOVENS E ADULTOS COM DEFICIENCIA
INTELECTUAL (VENEZIANO, etal, 2013)

O presente trabalho € um artigo, onde descreve as atividades de construcéo
de um software educacional gratuito de apoio a alfabetizacdo de jovens e adultos
com deficiéncia intelectual. Este trabalho trouxe uma nova expectativa no ensino de

Jovens e Adultos com Deficiéncia Intelectual, que até o ano de 2012 ndo existia um
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software educacional adequado para esse publico e nesse projeto buscaram-se
meios para que essas pessoas fossem atendidas, com o objetivo de ter mais
ferramentas educacionais nessa area. E o0 software Participar apoia a alfabetizacao,
onde o aluno interage com o teclado, identificando as letras e ainda incentiva a
serem participantes da sociedade. Nele sé&o trabalhadas as palavras do cotidiano. O
software conta com recursos multimidia de audio e video para facilitar a interacdo do

professor com o estudante.

2.6.2 PROGRAMA PARTICIPAR 2: SOFTWARE EDUCACIONAL DE APOIO A
ALFABETIZACAO DE JOVENS E ADULTOS COM DEFICIENCIA
INTELECTUAL (CONTI, 2014)

Este trabalho € uma monografia apresentada como requisito parcial para
conclusdo do Curso de Computacdo e descreve o processo de desenvolvimento e
testes de um software concebido para apoiar a alfabetizacdo de jovens e adultos
com deficiéncia intelectual. O software Participar € uma ferramenta que apdia a
alfabetizacdo de pessoas com deficiéncia intelectuais e o software ndo substitui o
professor, mas sim motiva o estudante. Ainda é abordado no trabalho sobre a
incluséo digital na educacgao inclusiva que traz algumas adaptacdes para as pessoas
gue necessitam de atendimentos especificos, ajudando no seu processo de
desenvolvimento. E esse software pode trabalhar como tecnologia assistiva, pois

utiliza o teclado para as pessoas que tem dificuldade de mexer no teclado.

2.6.3 A IMPORTANCIA DOS SOFTWARES MECDAISY, HAND TALK E
PARTICIPAR NA EDUCACAO ESPECIAL (ZINN, 2014)

Este trabalho é um artigo apresentado ao Curso de Midias na Educacéo da
Universidade Federal de Santa Maria, como requisito parcial a obtencdo de titulo de
Especialista em Midias na Educagédo. Abordando a importancia de uso de softwares
como: Mecdaisy, Hand Talk, Participar. No decorrer do artigo é discutida sobre a
evolucdo da educacdo especial até aos dias atuais, onde as utilizagbes dos
softwares educacionais facilitaram no seu desenvolvimento. E com a ajuda do

computador pode facilitar as atividades que serdo propostas, onde os alunos nao
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serdo limitados pelas suas deficiéncias. Tendo em vista a importancia de obter o
conhecimento sobre o software participar, percebe- se que no presente trabalho o
software pode auxiliar o processo de alfabetizacdo das pessoas com deficiéncia

intelectual, pois traz clareza na emissao das letras.

3. METODOLOGIA

A presente pesquisa possui uma abordagem qualitativa, que de acordo com
Richardison (1999), ‘pode ser caracterizada como a tentativa de uma compreensao

detalhada dos significados e caracteristicas situacionais apresentadas’.

A abordagem da pesquisa sera feita pela investigacdo de estudo de caso de
natureza qualitativa por visar compreender como o software Participar 2 contribuira
na alfabetizacdo dos alunos com deficiéncia intelectual atendidos no centro
especializado, 0 que direcionou a presente pesquisa através de documentos sobre o
tema para compreendé-lo melhor, e havendo, portanto, interesse em quantificar,

numerar.

Partindo desta perspectiva, a pesquisa intencionou compreender e ter maior
familiaridade com o fendbmeno estudado, o que a caracteriza, quanto aos objetivos,

como uma pesquisa exploratéria.

Segundo Gil (2009), a pesquisa exploratoria tem como objetivo “proporcionar
maior familiaridade com o problema, com vistas a torna-lo explicito ou a construir
hipoteses’, sendo o0 seu objetivo principal ‘o aprimoramento de ideias ou a

descoberta de intuigbes’.

Visando-se responder ao problema proposto nesta pesquisa foi realizada
uma pesquisa bibliografica para fundamentacdo tedrica deste trabalho, sendo

utilizados como fontes livros e artigos (retirados da internet).

Conforme Gil (2009), os livros constituem as fontes bibliograficas por
exceléncia. Outra fonte de confirmagdo utilizada nesta pesquisa foi as obras de
divulgacdo, que sdo as que “objetivam proporcionar conhecimentos cientificos ou

técnicos”
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A seguinte pesquisa caracteriza-se como exploratéria e de abordagem quali-
guantitativa, visando ter maior familiaridade com o problema proposto (GIL, 2009,
p.52).

Diante disso o estudo foi organizado em quatro encontros no centro

especializado para ter maior familiaridade com a pesquisa.
1° encontro:

O primeiro encontro foi realizado com os professores do Centro, mostrando o
objetivo da pesquisa que consistia em apresentar o software Participar 2 como auxilio
na alfabetizacdo dos alunos com deficiéncia intelectual. Os professores gostaram de
como o software trabalha com os niveis de dificuldades do aluno e também por

auxiliar o professor no método de aprendizagem.
2° encontro:

Para ter maior conhecimento a respeito do nivel de alfabetizacdo dos alunos
foi aplicada uma atividade impressa contendo questdes simples sobre numerais,
palavras com a letra “A”. Essa atividade foi realizada com os alunos que tinham
deficiéncia intelectual leve e moderada. A atividade levou alguns minutos para ser
respondida, mas mesmo com algumas dificuldades na hora de responder os alunos

conseguiram concluir.
3° encontro:

ApoOs instalar o software Participar 2, nesse encontro os alunos conheceram
um pouco as atividades que o software traz. De inicio os alunos gostaram muito do
software pela forma que ator interage e a maneira como as atividades sdo expostas.
Ainda nesse encontro o0 aluno teve ajuda para resolver as atividades, pois, era o
primeiro contato com o software e eles teriam que ter maior familiaridade com o

mesmo.
4° encontro:

Como os alunos j& tiveram conhecimento do software e por ser de facil
compreensdo para o aluno responder as atividades. Nesse encontro os alunos

manusearam sozinho o computador de modo a observar se conseguiriam responder
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as atividades sem ajuda alguma, mesmo com algumas dificuldades foi possivel

perceber que eles conseguiram ter autonomia no software.

3.1 INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

Visando responder ao que foi proposto nessa pesquisa ‘como o0 software
Participar 2 pode facilitar o processo de alfabetizagdo dos alunos com deficiéncia
intelectual e contribuir no desenvolvimento dos alunos atendidos no Centro Estadual
de Atendimento Educacional Especializado Denise Messias Santos no municipio de
Caracarai-RR?” Foi utilizado o questionario como instrumento de coleta de dados —

ICD e o diario de campo, visando registrar o que foi observado.

(174

Segundo Marconi e Lakatos (2002, p.98), o questionério “é um instrumento
de coleta de dados constituido por uma série ordenada de perguntas, que devem ser
respondidas por escrito e sem a presenga do entrevistador”. O questionario foi
composto por questdes semi-abertas, 0s quais evidenciaram 0s objetivos tracados
nesta pesquisa.

Desta maneira, foram entregues 3 questionarios aos professores do centro
Denise Santos. A entrega foi feita no centro antes do inicio da aula, 0 momento para
gue os pesquisados pudessem colaborar com a pesquisa. Os participantes foram
instruidos a responderem de acordo com sua opinido sobre o que estava sendo

perguntado.

3.2 POPULACAOE AMOSTRAGEM

A populacdo da pesquisa constituiu-se de 5 professores do Centro
Especializado Denise Messias Santos, sendo a amostra composta por 3
professores, do turno vespertino, representando os professores que atendem no

Centro Especializado.

Os critérios utilizados na selecdo da amostra foram os professores do
Centro, com a finalidade de descobrir como o software Participar 2 pode facilitar o
processo de alfabetizacdo dos alunos com deficiéncia intelectual e contribuir no
desenvolvimento dos alunos atendidos no Centro Estadual de Atendimento

Educacional Especializado Denise Messias Santos ho municipio de Caracarai-RR.
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3.3 DELINEAMENTO DA PESQUISA

Esta pesquisa foi desenvolvida em trés momentos. No primeiro momento foi
realizada uma pesquisa bibliografica com o intuito de ampliar os conhecimentos sobre

o problema estudado e para fornecer um suporte tedrico para a pesquisa.

O segundo momento consistiu N0 contato com 0 universo a ser pesquisado,
onde a pesquisadora conversou com a diretoria do centro para esclarecimentos
sobre a pesquisa e a importancia da mesma para a pratica dos professores do
centro no municipio de Caracarai. Esta etapa contemplou também a aplicacdo e

coleta dos instrumentos de coleta de dados utilizados (questionarios).

E o terceiro momento se concretizou com a coleta dos questionarios e as
observacdes feitas durante aplicacdo do software com os alunos, tendo inicio a

andlise dos dados obtidos, chegando-se a conclusdo desta pesquisa.

4. ANALISE E DISCUSSAODOS DADOS

A analise dos dados sera realizada por amostra, onde primeiramente foram
analisadas as informacdes obtidas nos questionarios aplicados aos professores, e
em seguida, as observacOes feitas durante aplicacdo do software com os alunos,
tendo em vista a necessidade de confrontar os dados e assim, apresentar oS

resultados da seguinte pesquisa.

Para preservar a identidade dos participantes, os professores foram

nomeados como P1, P2 e P3.

4.1 ANALISE DOS QUESTIONARIOS APLICADOS AOS PROFESSORES

Os dados apresentados correspondem as respostas dos professores
pesquisados, com base nos objetivos propostos neste estudo. A partir das respostas
dos professores é possivel compreender que o software Participar 2 é um auxilio na

aprendizagem do aluno com deficiéncia intelectual.
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Na primeira questdo, perguntou-se aos professores qual a sua formacéao,

obtendo-se as seguintes respostas:

P1: Pedagogo;

P2: Pedagogo;

P3: Pedagogo e area especifica.

Nessa questdo evidencia-se que todos os professores tem formacao superior,

sendo trés pedagogos (1 na area especifica). Apesar de terem formacao superior, a

maioria (2professores) ainda nao possui formacdo na area especffica, quesito

fundamental para o desenvolvimento de uma pratica mais aprofundada na educacao

especial.

Treinamento especializado em educacdo especial que leve as qualificacbes
profissionais dewveria normalmente ser integrado com ou precedido de
treinamento e experiéncia como uma forma regular de educacdo de
professores para que a complementaridade e mobilidade sejam
asseguradas. (SALAMANCA, 1994, p.11)

Na segunda questdo os professores foram perguntados sobre o tempo de

trabalho como docentes, e as respostas obtidas foram:

P1:18 anos;
P2: 27 anos;
P3: 25 anos.

A partir das

respostas dos professores, verifica-se que os professores tem

mais de dez anos de pratica. A pratica é fundamental no processo de ensino, visto o

enriquecimento de experiéncias que a pratica proporciona ao professor, permitindo-

lhe desenvolver sua pratica de forma mais diversificada, como afirma Tardif (2008,

p.38).

J& na terceira questdo, os professores foram perguntados sobre o tempo

que atuam no ensino de Educacao Especial, e as respostas foram:

P1:19 anos;

P2:6 a7 anos;

P3: 10 anos.
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E possivel verificar que os professores possuem um tempo significativo na
pratica no ensino de Educacgéo especial. Dessa forma, a experiéncia do professor na
area especial € importante para que o mesmo conheca a abrangéncia da Educacéao
Especial, bem como a aquisicdo de saberes metodolégicos para desenvolver uma
pratica dindmica e contextualizada, ampliando as possibilidades de aprendizagens

dos educandos.

Na quarta questdo, ao perguntar dos professores se houve um maior
interesse dos alunos durante as aulas ao utilizar o software Participar 2, obteve as

seguintes respostas:

P1: Sim, € um momento de maior concentracdo e atencdo para desenvolver
as atividades;

P2: Sim, os alunos gostam de trabalhar com software, eles adoram aprender
brincando;

P3: Sim, € um método com atividades novas, por isso o interesse é maior.

Com base no que foi afirmado pelos professores, verifica-se que o software
Participar 2 € atraente, estimula a participacdo dos alunos de forma dinamica, o que
acaba por envolvé-los durante as aulas, permitindo interagdo dos alunos com o

software.

Na quinta questdo, perguntou-se aos professores se usariam continuamente
o software Participar 2 durante o ensino dos alunos atendidos no centro, e as

respostas obtidas foram:

P1: Nao, os jogos temos que propor em dias alternados para que os alunos
nao sigam rotina nas atividades;

P2: Sim, auxilia o professor como método de aprendizagem;

P3: Sim, pois ajudaria muitos meus alunos, pois é um software de facil

compreensdo para os alunos.

Observando as respostas dos professores, percebe-se que a maioria (2
professores) usariam continuamente o software Participar 2, por ser um auxilio ao
professor e por ser facil de compreender. E somente um acha que deve ser aplicado

o software em dias alternados. E importante que o software seja utilizado de acordo
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com a realidade do aluno, de modo que ele seja constituido como o sujeito da

aprendizagem e construa seus saberes sobre si.

Na sexta questdo, ao perguntar dos professores se o software Participar 2 é

interativo e tem niveis de dificuldades. As respostas foram as seguintes:

P1: Sim;
P2: Sim;
P3: Sim.

Sendo assim, o professor na educacdo especial precisa sempre utilizar
estratégias para motivar seus alunos a participar das aulas, de modo que os
mesmos se sintam a vontade em realizar as atividades. E software Participar 2 com
os niveis de dificuldades que existem nas atividades, promove um maior interesse

dos alunos em realizar as atividades por ser um software interativo.

Na sétima questdo foi perguntado aos professores se eles indicariam o

software Participar 2 a uma outra pessoa, e as repostas foram:

P1:Sim;
P2: Sim;
P3: Sim.

Percebe-se nas respostas dos professores que o software Participar 2 foi
bem aceito no ensino dos alunos e por ser um software facil de usar, seria ideal que

outras pessoas utilizassem na aprendizagem dos alunos com deficiéncia intelectual.

Na oitava questdo, perguntou-se aos professores se é possivel identificar a

melhora do aluno apdés utilizar software educacional, e as respostas obtidas foram:

7

P1: Sim, o nivel de conhecimento é elevado de acordo com numero de
silaba;

P2: Sim, € um momento em que eles ficam ansiosos para descobrir qual
atividade sera proposta pelo professor;

P3: Sim, tenho um aluno que perguntou pela atividade, pois gostou muito. O
aluno ver a imagem, a forma de falar, fica mais facil para que ele possa completar a

atividade.
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Conforme as respostas dos professores, eles concordam que o uso do
software no ensino dos alunos torna a aprendizagem mais prazerosa, pois, 0
software contribui para que os alunos aprendam de forma significativa, e se sintam

motivados a realizar as atividades.

Na nona questdo, perguntou-se aos professores como o software Participar
2 pode influenciar no processo de ensino dos alunos com deficiéncia intelectual, e as

respostas foram:

P1: Facilita o processo de ensino aprendizagem, muito bom;
P2: Temos como diferenciar as atividades;
P3: Por ser um software que nos da diferentes formas de usa-lo, o aluno fica

interessado e quer fazer as atividades.

Verifica—se que os professores respondem que o software Participar 2 €
facilitador na aprendizagem dos alunos, podendo diferenciar as atividades. Através
do uso do software o aluno fica interessado nas aulas pelas diversas formas de

interpretar a atividade.

4.2 ANALISE E TRATAMENTO DE DADOS

De acordo com a observacao feita durante aplicacdo do software Participar 2
com os alunos com deficiéncia intelectual no turno vespertino atendidos no Centro
Estadual de Atendimento Educacional Especializado Denise Messias Santos, num

total de 10 (dez) alunos, obteve-se 0s seguintes resultados.

A pesquisa evidenciou que o envolvimento dos alunos com o software se
enquadra nos seguintes quesitos: 47% (quarenta e sete por cento) dos alunos
responderam as atividades corretas sem auxiio algum, 35% (trinta e cinco por
cento) responderam com muitas dificuldades, mas ndo tiveram auxiio e 18%
(dezoito por cento) precisou de auxilio na hora de encontrar a letra correta no

teclado ou na tela do computador. O gréafico abaixo evidencia melhor o resultado.
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Gréfico 1 - Interacdo Software e Aluno
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Em relacdo ao interesse dos alunos quanto ao software Participar 2, notou-
se que: 47% (quarenta e sete por cento) tiveram maior concentracao ao utilizar o
software, 15% (quinze por cento) se atentaram mais para a fala do participante do
software do qué em responder a atividade, e 38% (trinta e oito por cento) gostaram

de poder responder a atividade brincando, conforme descri¢édo abaixo:

Grafico 2 - Interesse do aluno com o software
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A maioria dos alunos mostrou interesse ao utilizar o software, pois tem um
método com atividades diferentes. As atividades sao utilizadas para facilitar a
aprendizagem e estimular os alunos a participarem e a se envolverem nas aulas,

auxiliando no processo de aquisicdo do conhecimento.

De acordo com a ZDP, a crianga que consegue fazer em determinado
momento com a ajuda de alguém poderd fazer sozinha depois. E foi o que
aconteceu durante a pratica na sala de aula. Quando mostrei a ferramenta para os
alunos e disse o que eles precisavam fazer para que a atividade fosse realizada, no
inicio alguns ndo conseguiram compreender, até colocar em pratica. Um aluno
demorou alguns minutos para consegui, mas depois que conseguiu ficou contente,

pois realizou a atividade sozinha.
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Com isso, é possivel verificar que os alunos gostam de novidades, e o
software Participar 2 traz uma maneira diferente de ensinar o aluno com deficiéncia
intelectual, podendo facilitar na aprendizagem dos mesmos. A utilizacdo do software

acaba motivando o aluno na hora de responder as atividades.

4.3 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Diante dos dados obtidos com a pesquisa, pdde—se constatar que o software
Participar 2 auxilia o professor como um método de aprendizagem, onde o aluno tem

maior concentracdo ao realizar as atividades.

Com base no afirmado pelos professores, 0os mesmos gostaram das
metodologias que o software trouxe, sendo um software de facil compreenséo.
Quando o aluno ver que o ator principal do software € um jovem com Sindrome de
Down eles acabam se identificando, pois o jovem tem as mesmas caracteristicas

deles e assim seréo incentivados a participar das atividades propostas.

Com isso, é possivel verificar (Figura 9) que os alunos gostaram da novidade
que o software trouxe, a maneira como é trabalhada as atividades, o aluno ver a
imagem, a maneira como a falada as letras, ficando ainda mais facil de responderem
corretamente. Assim, as aulas se tornaram mais atrativas e dindmicas ao utilizar o

software Participar 2.

Figura 9 - Aplicacdo do Software
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E para ter um conhecimento maior do processo de aprendizagem dos alunos
com deficiéncia intelectual, estive lendo o relatério semestral da aluna Talita, 15
anos, tem Sindrome de Down, a mesma esta matriculada na escola regular e

frequenta o AEE no horario oposto.

Aluna tem um comprometimento cognitivo, evidenciado por dificuldades na
fala e nas habilidades cognitivas. E uma menina muito alegre, comunicativa, mesmo
gue as vezes sua fala ndo seja compreensivel, € independente nas atividades de
vida daria - AVDs.

Durante as aulas no ensino regular ela gosta de participar das aulas de todas
as disciplinas, suas atividades sédo adaptadas com a sua realidade, mas a sua
preferencial é na disciplina de artes e a professora utiliza pecgas teatrais usando

fantoches.

A aluna esta em processo de alfabetizacdo, conhece vogais, consoantes e
sabe identificar e montar seu primeiro nome. Apesar dela ndo reconhecer o0s
numerais, tem leitura de mundo, reconhece e pronuncia a seu modo, o nome de
objetos, animais, pessoas, sabe relacionar quantidades a numeros, transcreve
algumas letras. No atendimento as atividades foram desempenhas atraves da
utilizacdo de software educativo, jogo da memoria, material impresso, dominé de
animais e objetos, jogo de dama, relacionando vogais e consoantes a gravuras e

figura, como também atividades de computacao.

Durante a aplicacdo do software Participar 2 a aluna obteve consideravel
desenvolvimento, sabendo identificar as letras. O software foi bem atrativo para ela e
no momento de responder as atividades ela ficou bem animada e motivada, quando
acertava e os participantes do software parabenizava pela resposta correta, percebia

a felicidade que ficava.

Cito ainda, o relatério da aluna Maria com retardo no desenvolvimento
neuropsicomotor desde o seu nascimento, 18 anos, matriculada no ensino regular. A
aluna comecou a ser atendida no centro em 2014, pois apesar da sua méae perceber
suas dificuldades ndo tinha procurado um meédico para obter um diagnostico mais
preciso para sua filha. Somente com a orientagdo do centro a mesma procurou

ajuda médica para sua filha onde no dia 21/02/2014 saiu o laudo definitivo tendo em
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vista que ao nascer a crianca tinha feito ressonancia magnética, e com isso foi mais

rapido seu diagnostico.

A aluna por ser muito timida sua socializacdo com as pessoas € limitada,
sabe se expressar corretamente, mas conversa somente com suas professoras e
colegas de sala, excelente comportamento, demonstra respeito e afetividade para

com os colegas, professores e demais funcionario, tem bons habitos de higiene.

Com relagdo a aprendizagem, a aluna, conhece as letras do alfabeto,
sabendo diferenciar vogais e consoantes, porém nao possui dominio da leitura, pois
sua maior dificuldade é ler textos, porque consegue ler e formar poucas palavras
soltas. Com relagdo a matematica jA consegue fazer operacbes de adicdo e
subtracdo com ajuda do material concreto. As atividades trabalhadas no
atendimento foram desempenhadas através da utilizacdo de software educativo,
jogo da memoria, material impresso, dominé de animais e objetos, jogo de dama,

relacionando vogais e consoantes a gravuras e figura.

O desenvolvimento que a aluna obteve foi consideravel e as atividades
desenvolvidas no AEE foram importantes para aumentar o nivel de conhecimento e
obter sucesso escolar. Por acreditar no potencial da aluna foram fundamentais o
incentivo, o desafio, valorizar o acertos, oferecendo-lhes oportunidades de vivenciar

experiéncias, respeitando suas caracteristicas e valorizando suas potencialidades.

De fato, deixar que o aluno consiga realizar sua tarefa é fundamental para o
crescimento dele. E durante a aplicacdo do software busquei levar a informética nas
aulas que foram dadas. Todas as vezes que a aluna conseguia manusear a maquina
e responder as atividades, era 0 momento que via que € possivel inserir esta rica

ferramenta para os alunos com deficiéncia intelectual.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo teve a finalidade de propor uma metodologia didatica
pedagodgica com o uso do software Participar 2 contribuindo na alfabetizacdo dos
alunos com deficiéncia intelectual, atendidos no Centro Estadual de Atendimento

Educacional Especializado Denise Messias Santos.

Em resposta desta pesquisa “Como o software Participar 2 pode facilitar o
processo de alfabetizacdo dos alunos com deficiéncia intelectual e contribuir no
desenvolvimento dos alunos atendidos no Centro Especializado?”, pdde-se verificar
gue o software foi abordado no Centro de forma significativa, estimulando a
participacdo dos alunos no processo de alfabetizacdo e tornando-os capazes de

realizar as atividades que foi proposta no software Participar 2.

A partir da analise das respostas dos professores e da participacdo dos
alunos com o software, pode detectar-se que o software Participar 2 influencia na
aprendizagem dos alunos, auxiliando o professor com diversas formas de usa-lo e
tornando mais facil para os alunos responderem as atividades. Com isso tanto o
aluno crescera, como também o professor. Os softwares educativos possibilitam o
professor criar varias formas de ensinar seus alunos e a informatica pode esta

presente no ensino do aluno com deficiéncia intelectual.

A interacdo dos alunos com o software evidenciou uma concordancia entre o
que os professores pensam sobre a sua pratica e sobre como a realizam, havendo
uma coeréncia entre o fazer e pensar pedagdgico dos professores de Educacgdo
Especial, sendo detectado que os tipos de metodologias empregados pelos

professores sao jogo educativo, jogo da memoéria, material impresso, etc.

A prética dos professores pesquisados é, portanto, bastante diversificada e
contempla atividades variadas, visando envolver os alunos nas aulas. Os
professores pesquisados evidenciaram ter uma concepc¢ao ampla sobre a Educacéo
especial e sua abrangéncia na vida dos alunos, pois desenvolvem uma pratica

centrada no aluno e voltada para o desenvolvimento de suas habilidades.

Portanto, o software Participar2 foi utilizado abrangendo diversas atividades,
compreendendo que as funcdbes motoras ndo podem ser separadas do

desenvolvimento intelectual, nem da afetividade. Sendo o software com facil
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compreensao ajudaria muito o processo de alfabetizacdo dos alunos com deficiéncia

intelectual.



46

REFERENCIAS

BIANCHETTI, Lucidio. Aspectos histéricos da apreensdo e da educacdo dos
considerados deficientes. IN: Um olhar sobre a diferenca: Interacdo, trabalho e
cidadania/ organizadores Lucidio Bianchetti, Ida Mara Freire. — Campinas, SP:

Papirus, 1998. — (Série Educacéo Especial).

BRASIL. Pro-letramento: alfabetizacdo e linguagem. Universidade Federal de

Minas Gerais. Brasilia, 2007.
BRASIL. Ministério da Saude. Portaria N 1060, de 5 de Junho de 2012.
CAGLIARI, L. C. Alfabetizac&o e Linguistica. 9 ed. Sado Paulo: Scipione, 1996.

CARSTEN, Gilmara. A utilizagcdo do computador na alfabetizacdo do aluno com

deficiéncia intelectual. Universidade Federal do Parana, Curitiba 2011.

CARVALHO, E.N.S. e MACIEL, D.M.M.A. Nova concepc¢édo de deficiéncia mental
segundo a American Association on Mental Retardition — AAMR: sistema 2002.

Temas em Psicologia da SBP — 2003, vol. 11, n. 2, 147-156.

CONTI, Jodo Paulo de Andrade. Participar 2: Software Educacional de Apoio a

Alfabetizagcdo de Jovens e Adultos com Deficiéncia Intelectual. Trabalho de
Conclusdo de Curso de Licenciatura em Computacdo. Universidade de Brasilia,
2014.

DECLARACAO DE SALAMANCA: Sobre principios, politicas e préaticas na area

das necessidades educativas especiais. Salamanca — Espanha, 1994.

FERREIRO, E.; TEBEROSKI, A. Psicogénese da Leitura e da Escrita. Porto
Alegre: Artes Médicas, 1985.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisas. 4. Ed. Sado Paulo:
Atlas, 2009.

IACONO, Jane Peruzzo; e MORI, Nerli Nonato Ribeiro. Deficiente Mental e
Terminalidade Especifica: novas possibilidades de inclusdo ou excluséo
velada? V ANPED Sul. Curitiba, 2004.



47

MALAQUIAS, Fernanda Francielle de Oliveira. Realidade virtual como tecnologia
assistiva para alunos com deficiéncia intelectual. Universidade Federal de

Uberlandia, 2012.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Técnicas de pesquisa:
planejamento e execucdo de pesquisas, amostragens e técnicas de pesquisas,

analise e interpretacdo de dados. 5 ed. S&o Paulo, Atlas, 2002.

PAN M., O direito a diferenga. Curitiba: IBPEX, 2008.

RICHARDISON, Roberto Jarry. Pesquisa social: métodos e técnicas. Sdo Paulo,
Atlas, 1999.

STANDEN, P. J.; BROWN, D. J. Virtual Reality in the Rehabilitation of People with
Intellectual Disabilities: Review. Cyberpsychology & Behavior. V. 8, N° 3, 2005 pp.
272-282.

TARDIF, Maurice. Saberes docentes e formacao profissional. 9. Ed. Petrépolis:

Vozes, 2008.
TEIXEIRA, G. Manual dos transtornos escolares. Rio de Janeiro: Saraiva, 2013.

UNESCO. Declaracdo de Salamanca e Linha de Acdo sobre Necessidades
Educativas Especiais. Brasilia: CORDE, 1994.

VENEZIANO, Wilson Henrique; et al. Programa Participar: Software Educacional

de Apoio a Alfabetizacdo de Jovens e Adultos com Deficiéncia Intelectual. XXV

Simpaosio Brasileiro de Informatica na Educacao (SBIE 2013).

VYGOTSKY, L. S. Obras Escogidas. V. Fundamentos de defectologia. Madrid:
Visor, 1997.

ZINN, Manuela Kaiane Alves; FONTOURA, Lisandra Monzoni. A importancia dos
softwares, MECDAISY, HAND TALK e Participar na Educacdo Especial.
Universidade Federal de Santa Maria.

ZULIAN, Margaret Simone; FREITAS, Soraia Napoledo. Formacédo de professores
na educacao inclusiva: Aprendendo a viver, criar, pensar e ensinar de outro
modo. Revista do Centro de educacao (UFSM) edic&o 18 de 2001.



ANEXOS

48



49

ANEXO 1

Questionario

Prezada professora,

A pesquisa que sera desenvolvida tem como tema Software Participar 2: mediador e
motivador na alfabetizacdo dos alunos com deficiéncia intelectual. Para tanto,
solicito sua colaboracdo em responder esse questionario, ndo sendo necessaria sua

identificacdo. Solicito ainda sua fidedignidade nas respostas, desde ja agradeco.

1. Formacao

( ) pedagogo ( ) area especffica

2. Tempo de trabalho como docente:

( )1a2anos ( )3 a4 anos ( )6a7anos () outros

3. H& quanto tempo atua no ensino de Educacéo Especial?

( )1aZ2anos ( )3 a4 anos ( )6a7anos () outros

4, Durante as aulas, vocé notou um maior interesse dos alunos na utilizacdo do

software Participar 2?
( )sim ( )néo

Justifique sua resposta:

5. Usaria continuamente o software Participar 2 durante o ensino dos alunos
atendidos no CEAEEDMS?

( )sim ( )nao

Justifique sua resposta:
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6. O software Participar 2 € interativo e tém niveis de dificuldades?

( )sim ( )nao

7. Vocé indicaria o software Participar 2 a uma outra pessoa?

( )sim ( )néo

8. E possivel identificar melhora do aluno apds utilizar softwares educacionais?
( )sim ( )néo

Justifique sua resposta:

9. Como software Participar 2 pode influenciar no processo de ensino dos
alunos com deficiéncia intelectual?

Justifique sua resposta:
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